VC Map
3D-Stadtmodelle im Web

Geodaten in webbasierter Anwendung visualisieren, analysieren und
daraus Simulationen ableiten - plattformunabhangig und multifunktional

Einige Funktionen und Besonderheiten im Uberblick
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Zeichnen

Zeichenwerkzeug fiir Punkte,
Linien, Polygone, Kreise und Texte
in 2D und 3D.
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Sichtbarkeitsanalyse
Analysieren, welche Objekte von
einem Standpunkt aus sichtbar
sind und welche im Verborgenen
liegen.

Scannen und mehr
dariiber erfahren.
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Virtueller Rundflug

Eignet sich optimal fiir die Prasen-
tation des Stadtmodells bei Kun-
den, Blirgern und Interessenten.
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Transparenter Gelandemodus
Partielles Ausblenden des Gelan-
des, um unterirdische Objekte wie
Leitungen und Rohre sichtbar zu
machen.

Suchfunktion

Eingabe von Adressen, Straflen-
namen oder Orten fiihrt direkt zum
Ziel.
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Schattenanalyse
Tageszeitaktuelle Darstellung von
Schatten der 3D-Objekte inklusive
der Beriicksichtigung des Gelan-
demodells.

‘ virtual city systems

digital views. real perspectives.



Geodaten in allen Dimensionen im Web

Die VC Map visualisiert Geodaten in einer Kombination aus 2D-, 3D- und Schragluftbildern, mit denen Analysen
vorgenommen und Simulationen durchgefiihrt werden kénnen. Die webbasierte Anwendung bietet fiir die ver-
schiedensten Fachbereiche ein leicht zugangliches Geoportal, um gemeinsam auf Daten zuzugreifen und diese

auszutauschen.

Plattformunabhéngig kann auf jedem internetfahigen Endgerét iiber einen Webbrowser auf die VC Map zugegrif-
fen werden. Dies ermdglicht nicht nur die Betrachtung am Arbeitsplatz, sondern auch eine mobile Ansicht vor

Ort.

Weitere Basisfunktionen und Erweiterungen

Nutzern der VC Map stehen vielfiltige Basisfunktionen zur Verfligung, um Analysen durchzufithren und Mess-
werte zu ermitteln. So werden zeitaufwendige Ortsbegehungen, Messkampagnen und Kosten eingespart.

Unsere erweiterten Funktionen sind optimal fiir Geodaten, Architekten, Stadtplaner sowie weitere Fachanwen-
der, die mit ihrem 3D-Stadtmodell eine Vision verfolgen und andere am Mehrwert ihrer VC Map teilhaben lassen
mochten. Alle Funktionalitdten wurden von uns auf Basis der VC Map API entwickelt. Werden auch Sie kreativ
und nutzen Sie die Programmierschnittstelle zur Weiterentwicklung Ihrer eigenen Anwendung.

[

Splitscreen

Direkter Vergleich zwischen
Datenséatzen per Swipe-Tool (Mesh,
3D-Gebaude, Rasterdaten).
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Planungstool

Mit einer Anbindung an den
VC Planner werden Architektur-
modelle in verschiedenen Forma-
ten in das 3D-Stadtmodell integ-
riert oder direkt gezeichnet.
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Messen

Ermitteln von Hohen, Flachen und
Distanzen in 2D, 3D und Schrég-
luftbildern.
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Datenaustauschplattform

Der direkte Download zahlreicher

Dateiformate macht VC Map zu ei-
ner praktikablen Datenaustausch-
plattform - fiir interne Abgaben
und die 6ffentliche Bereitstellung.
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Ansichten mit anderen teilen

PDF im Browser erzeugen oder
Szene mit anderen Nutzern per
Weblink teilen.
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Digitales Gebdaudeaufmaf}
Erzeugen kompletter Gebaude-
bemafRungen direkt aus einem
Stadtmodell heraus — zum Beispiel
als stadtischer Service fiir Hand-
oder Heimwerker.

Noch ein spannendes Produkt, das Sie interessieren kénnte:

VVC Publisher

Dank leistungsstarker Konverter bereiten Sie mit dem VC Publisher Gelande-
modelle, digitale Orthophotos, Schragluftbilder, Punktwolken und CityGML

Daten fiir die performante Visualisierung effizient auf. Ihre VC Map veroffent-
lichen Sie anschliefend bedarfsgerecht und mit nur einem Klick im Web.

Sie haben Fragen zu diesem Produkt oder unserem Unternehmen? Wir beraten Sie gern.

T +49 (030).8904.871.10 - info@vc.systems -
virtualcitysystems GmbH - Tauentzienstr. 7 b/c -

WWWw.vc.systems
10789 Berlin



